
Hvað þarf App?



















Native, Hybrid eða Web?

2B || !2B



I. - there is no such thing …

as Web app



II. Native

• “fastest, most reliable and most responsive experience to users”

• meira og betra aðgengi að tækinu sjálfu (myndavél, hljóðnemi, 
áttaviti, “accelerometer”, strokur (e.swipe), fingerprint, o.fl.)

• tilkynningar (e. push notifications)

• ókostur: kóði fyrir hvert platform = meiri tími & kostnaður



Vannýtt tækfæri?

• Marketing í öppum

• Söfnun og greining upplýsinga um notkun 
á appinu / símanum

• Markvisst samtal við notandann

• Personalized marketing

• Mæling á árangri

“Your customers are mobile … 
is your business?



II. Hybrid?

• Blanda af Native appi með vefsíðum inn í. Notar native þar sem þarf, 
t.d. aðgang að tækinu sjálfu (útfæra login, myndavél, o.s.frv.), en getur 
svo sent breytur inn á vefsíður til að birta notandanum vefsíður

• kostur: getur verið fljótlegra og ódýrara í þróun

• ókostur: getur tekið hellings tíma að fá vefsíðu til að haga sér eins á 
mismunandi platformum (skrítnu böggarnir) + navigation hell!

• ATH: hentar ekki flóknari öppum með mikið UI/UX



er efni í annað og enn lengra erindi

“Keep in mind that cross platform mobile development isn’t quite as simple as 
writing the code once, putting it through a tool for translation, and publishing both 

an iOS and Android app to the respective app stores.”



Af hverju ekki bara vefsíðu?

• Mörgum vantar ekki app, heldur bara vefsíðu sem virkar mobile

• upplýsingar, vefverslanir, leitarvélar, blogg, efnisveitur …

• En vefsíður hafa ekki:

• push skilaboð, location og geotriggers, offline content, app store sýnileika, 
app icon á símanum, o.fl.

• Fer því allt eftir því hvernig upplifun notandinn á að fá!





Víti til varnaðar



… Just Don’t Forget About UI and UX!
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