DEX®RIS

OUR TOUCH, YOUR MUSIC

Hvernig er haegt ad gera tolvuleik
a pbremur manudum?

Johann b. Bergporsson - Dexoris



Uppruni

* Af hverju stofnudum vio Dexoris?
* Hverjir erum vio?

* Af hverju tolvuleikir?
—Skopunargledi.
— pverfagleiki.
— Gjaldeyristekjur.

* Af hverju iPhone?

—Vaxandi markadur og gjaldeyristekjur!



Hugmynd

* Hugmyndir eru édyrar.
e Smalaleikurinn Peter und Vlad.

—Smalaleikir eru til!

—Okkar sérstada:
* Gaxdi.
* Einfaldleiki.
* Dypt.



Utfzersla

e Réttu tolin i verkio:
—Cocos 2D:

* Klasasafn sem audveldar gerd tolvuleikja i
tvividd.

—AGON:

* Tilbuiod stigakerfi sem tengir saman vini
og auglysir leiki.



Markadssetning

* Apple App Store
— 70%/30% og 40 milljéon mogulegir vidskiptavinir.

— 100.000 forrit sem keppa um athygli
vidskiptavina.

— Notendur eru vanir mjog lagu veradi.
— Synileiki er lykillinn ad solu.

* Vid byggdum upp smatt samfélag a Touch
Arcade, Facebook og Twitter.

* Vid vorum duglegir ad senda ut
fréettatilkynningar.

e What’s hot!



betta hofum vio laert

bad er erfitt ad vekja a sér athygli.
Storu risarnir hafa yfirhondina.
Ekki haegt ad akveda utgafudag.
Gott a0 vera framarlega i stafrofinu.
Mikid af gullgrofurum.

bad er erfitt ad gera tolvuleiki!
.. en paod er skemmtilegt!



Framtio
* Peter und Vlad:

—Innleida sma-greidslur til pess ad na til
beirra sem fengu leikinn ékeypis.

e Audio Puzzle:

—Tonlistarpusl sem vinnur med lagasafn
notandans.

* Killville:

— Grofur og 6grandi leikur sem skodar annad
markadslikan.



Peter und Vlad




Audio Puzzle




Killville
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Takk fyrir!

Einhverjar spurningar?



