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Efnisröð 

Stofnunin 

•Kennaraháskólinn – Menntavísindasvið 

Námsumhverfi  

•námskerfi, fjarfundir, upptökur fyrirlestra 

Nám í upplýsingatækni/stafrænni tækni 
- kjarnanámskeið, kjörsvið, valnámskeið 

Vinnulag og inntak náms – nokkur dæmi 

•Vendikennsla, spjaldtölvur,  rafbækur, stafræn smíði, forritun, 
vefgerð, menntabúðir, opið efni 



Menntavísindasvið 

• KHÍ sameining við HÍ 

• Fjarnámshefð 

• Verkefnamiðað nám 

• Námssamfélag 

• Tengsl við vettvang 

• Miklar breytingar/umrót 

  



Námumhverfi 

• Námskerfi  - Moodle 

• Upptökur - Nepal Emission 

• Netfundir - Adobe Connect 

• Staðlotur - netnám 



Nám í upplýsingatækni 

• Eitt kjarnanámskeið á 1. ári 

• Kjörsvið í upplýsingatækni og miðlun 

• Framhaldsnám  

 



Spjaldtölvur - snjalltæki 

• Trufltækni ? 

• App og ePUB 

• Þróunarverkefni 



Myndræn forritun 

• Scratch 2.0  
https://notendur.hi.is/salvor/scratch 

• Hopscotch  
• http://youtu.be/21UEFZSOTx8 

• Tynker 
• http://www.tynker.com 



Vefgerð 

Webmaker.org 
Markdown 

• Webmaker.org 

• Auðvelt að prófa 

• Vefsamfélag 

• Læra af öðrum 
með að 
endurblanda 

 



MOOC námskeið 

• Trufltækni ? 

• Þátttaka í erlendu MOOC námskeiði 
https://notendur.hi.is/salvor/mooc.html 



Stafræn hönnun og stafræn smíði 

• Vigurteikning í tvívídd 
https://notendur.hi.is/salvor/inkscape/ 

• Hönnun í þrívídd 
https://notendur.hi.is/salvor/sketchup 

• makey makey 

• Kano.me 

• Espruino 

 

 

https://notendur.hi.is/salvor/inkscape/
https://notendur.hi.is/salvor/sketchup


Stafræn smíði (Fablab o.fl.) 

 



Menntabúðir 

Kennarar og kennaranemar 
Meginmarkmið menntabúða 
• skapa jafningjaumhverfi þar 

sem miðlun þekkingar og 
reynslu á sér stað 

• veita þátttakendum 
tækifæri til að læra og prófa 
sig áfram með ýmis 
áhugaverð viðfangsefni 

• stuðla að tengslamyndun og 
samvinnu fólks sem er að 
þreifa sig áfram með 
nýtingu nýrrar tækni og 
miðla í skólastarfi. 
 
 

 


