
FORSIDA

Raunfjárfesting í 

sýndarveruleik



UM NSA  

“ Við fjárfestum snemma í 
afburða teymum með 
viðskiptatækifæri sem byggir 
á tæknilegu forskoti og vinnum 
með þeim að uppbyggingu 
útflutningsfyrirtækja sem 
stækka hratt og skila hárri 
ávöxtun.“



FYRIR OG EFTIR 



FJÁRFESTINGAR

• 100 ný erindi

• 50 umfjöllun 

• 20 greiningu 

• 1 ný fyrirtæki



HORFUM Á HÆFNI

• ÍSLAND 

• TÆKNI

• TEYMI 



SJÁLFSÞEKKING/BLEKKING 



FYLGJUMST MEÐ TRENDUM 

• Bitcoin & Blockchain

• IOT

• AI – Deep Learning

• VR 

• Big Data





TÆKIFÆRIÐ Í VR 



SÓLFAR 2015



SÓLFAR

• ÞÖRFIN ?

• TEYMIÐ

• REKSTRARÁÆTLUN

• VARAN 

• MEÐFJÁRFESTAR 

• MARKAÐURINN ?



Áhættugreining

• Flop – 1% eigenda VR búnaðar kaupa leikina 

• Low – 5% eigenda VR búnaðar kaupa leikina 

• Medium – 10% eigenda VR búnaðar kaupa 

leikina 

• High – 20% eigenda VR búnaðar kaupa 

leikina 



Áhættuþættir

• Tímasetning útgáfu höfuðtóla

• Sala höfuðtóla

• Verðlagning á leikjum

• % eigenda VR búnaðar sem kaupa leikina 

• Viðtökur markaðar við vörum







Fjárfesting í sólfar

• Ákvörðun júní 2016



SV höfuðtól - útgáfur

Áætlað Raun

Oculus -Rift Q1 2016 Q1 2016

HTC/Valve Vive Q4 2015 Q1 2016

Sony PlayStation VR Q2 2016 Q4 2016



Höfuðtólin – seinkun útgáfu



Seld höfuðtól – áætlun - spá 
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Verðlagning VR leikja

• Everest VR - Áætlað $15 pr leik – svigrúm til 

hækkunar



Hversu stór markaður?



Hversu stór SW markaður?



Hversu stór markaður?
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http://eh.net/encyclopedia/the-economic-history-of-the-international-film-industry/ 
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VR - fullkominn stormur

• Skjátækni (fartækni)

• Skynjarar (fartækni)

• Þróunartól

– Unreal 4, Unity, 

– Asset markaðstorg

– Ógrynni verkfæra og tóla

• Líkanagerð

• Gerfigreind – deep learning





Ísland á VR kortinu



Klasi?



Takk fyrir


