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“People ignore design that ignores people.”
— Frank Chimero, Designer



Mýtur í hönnun þegar 
kemur að aðgengi?



“Aðgengi þýðir ljót hönnun.”



aesop.com



“Þetta er of kostnaðarsamt.”



• Betri leitarniðurstöður

• Ná til fleiri notenda

• SEO friendly

• Fljótari að hlaðast upp

• Eru hvati fyrir forritara  
  til að skrifa betri kóða 
 

• Eru alltaf með betri 
  notendaupplifun



“Borgar sig ekki þar sem sem þetta á 
aðeins við lítinn hluta af notendum.”



Hvaða grunn atriði 
ætti ég þá að hafa í 
huga og af hverju?



Litir og contrast



Web Content Accessibility Guidelines (WCAG)

4.5:1







Form











Týpógrafía



Ekki hafa fontinn of lítinn



Hafðu hann læsilegan



Það gengur erfiðlega að fá fókus á 
það sem notandinn á að hafa fókus 
á í þessu dæmi þar sem stærðir og 
þykktir á heading og body texta er 
of svipaður.

Hér er eitthvað off



Það er hægt að lesa þennan 
body texta og aðgreina hann 
frá heading textanum sem er 
hér fyrir ofan.

Hafðu hann læsilegan



Notendaprófanir
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Takk fyrir 


