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• Fræðin og tæknin við að útbúa

tölvukerfi sem geta framkvæmt

verk sem að jafnaði krefjast

mannlegrar greindar.

• Felur m.a. í sér að geta

- skynjað / skilið umhverfi sitt

- tekið sjálfstæðar ákvarðanir

- lært af reynslu

Hvað er gervigreind?



Saga gervigreindarsviðsins

Source: Lavenda D. and Marsden P.



Dæmi: Sjálfkeyrandi bílar

http://www.betanews.com



Skynja umhverfi sitt



Skila hvað þeir sjá

http://www.motortrend.com



Taka sjálfstæðar ákvarðanir

http://www.waymo.com



Læra af reynslu



Hvenær komið á það stig að vera nothæft?



Hvenær komið á það stig að vera nothæft?



• Breyta gögnum í verðmætar

upplýsingar

- Finna áhugaverð mynstur í
(sögulegum) gögnum

• Dæmi:

- Þekkja viðskiptavini betur

- Markaðssetning

- Útbúa spálíkön
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Tækifæri

• Aukin framleiðni

• Samkeppni á forsendum
þekkingar, ekki mannafla

• Gott fyrir litla þjóð!
• Stjórnvöld

• Atvinnulífið

• Menntakerfið



“Machines will be capable, within 
20 years, of doing any work a 
man can do”

- Herbert A. Simon, 1956


