Samspil milli
honnuda og forritara

Keli Bjarnason - Siminn



DEVS

A\\WECAN/CREATE
AN INSANE DESIBN



Betri samskiptii gegnum
liftima verkefnis



Hvad getum vid gert?



Hofum skilning a starfi
hvors annars



Hver er taeknistakkurinn?
Eru takmork par?

Af hverju spacing reglur?

Hver eru design principles?



"Honnudir purfa ad skilja
grunnhugtok forritunar og forritarar

settu ad kynna sér honnunarreglur og
grunninn ad notendamidadri hugsun”




Meo fra upphah



God verkefnastjornun
skiptir pbar mali



Sitthvort sjonarhornid a
sama vandamalinu



Kick off Live



B S —————

Kick off Honnun ad ljuka Live



B S —————

Kick off Honnun ad ljuka Live

Forritari kemur ad verkefni



Kick off Hofinun ad ljuke Live

Forrifari kemur ad verkefni



Kick off HErru ul joks Live
Forritari kemur ad verkefninu Forritari heldur afram med verkefnid



Regluleg og skyr
samskipti



Mikilvaegasti hlekkurinn
| kedjunni



Faum endugjof fra
forritara




Regluleg yfirfero a
honnun eftir ad forritun
hefst




Gott vinnuflaedi






Tolin skipta lika mali



Figma + dev mode
Zeplin.io
Design systems

Jira, Asana etc

Teams, slack etc



Samarymid



Samskipti verda betri
fyrir vikio




Lokaord



Breytum kultur

Brjotum nidur silo

Setjum sameiginleg markmid

Eflum gagnkvaema virdingu



Takk fyrir
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