
Eva Dögg Steingrímsdóttir

Hvenær má hlaupa?



Jafnvægið
Stundum þarf kóði að standast tímans tönn, 
stundum ekki

● Dýrt að hreyfa sig of hægt

● Dýrt að hreyfa sig of hratt



Þrjú lög

● 1. Kjarnalag

● 2. Virknilag

● 3. Tilraunalag



Kjarnalag

● Stoðirnar

● Þarf að vera í lagi

● Þarf að endast

● Tækniskuld í lágmarki



Virknilag

● Byggt á traustum grunni (kjarnalag)

● Þarf að virka vel, en ekki vera fullkomið

● Stöðug þróun



Tilraunalag

● Prótótýpur

● Prófun á nýrri virkni

● Hér leyfum við okkur að hlaupa

● Meðvituð ákvörðun að búa til tímabundna 

tækniskuld



Tilraunalag og tækniskuld

● Undirbúnings sprettur (Prep sprint)

● “Spikes”

● Gróf prótótýpa



Teymið

● Sálrænt öryggi
● Samstilling
● Frelsi til að taka ákvarðanir



Að lokum
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