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Varðveisla menningar með 
stafvæðingu
Hádegisfundur SKÝ um eyðingu gagna 4. mars í Hörpu



• Nauðsyn stafvæðingar 
menningararfsins.

• Gildi stafrænna menningargagna fyrir 
nýsköpun og þróun.

• Hætta á óskipulagðri eyðingu 
menningargagna.
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Hugur + tölva!

• Stafræn úrvinnsla og miðlun í 
hugvísindum.

• Gögn í stafrænu formi.

• Víðtækt samstarf háskóla, safna, 
stofnana og fyrirtækja 
nauðsynlegt.

• Hvaða gögn lifa stafvæðinguna af?

Stafræn hugvísindi?
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Umfang (2017) - dæmi

• 75 hillukílómetrar af skjölum og handritum.

• 16 milljón ljósmyndir á gleri, pappír og filmum.

• 250.000 klukkustundir af hljóð- og myndefni.

• 270.000 gripir á minjasöfnum.

• 160.000 verk og munir á listasöfnum.

• 3,5 milljónir orðabókaseðla.

Menningarverðmætin
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7,2 tímar á dag, 
5 daga á viku, 
45 vikur á ári í 
154 ár að hlusta 
og horfa.



Hlutfall stafvæðingar

• Þjóðskjalasafnið (50 km. af skjölum)

• 1% árið 2017

• 2% árið 2025

• Stofnun Árna Magnússonar (200 metrar af handritum)

• 1% handrita 2017

• 12% handrita 2025

Magnið
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Um 150 ár að komast upp í 20%!

Um 70 ár að komast upp í 100%!



Kapphlaup við tímann

• Gamlar filmur, ljósmyndir, mikið 
notuð skjöl, spólur (U-Matic?).

• Búnaður til að spila eldra efni 
gamall og viðkvæmur.

• Stafræn umbreyting er ekki bara 
„skönnun“; hún kallar á 
undirbúning og skráningu.

Viðkvæm gögn
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Miðlun, sjálfvirkni, gagnavensl



Gátt að mörgum söfnum

• Í Sarpi hægt að finna gögn í 61 
safni. 

• 1,5 milljónir aðfanga.

• T.d. 25 barnasmekkir hjá 10 
söfnum.

• Vefgátt MSHL - fyrirhuguð.

• Þjóðskjalasafn, Landsbókasafn, 
Árnastofnun og fleiri tengd við 
gáttina ásamt Sarpi.

Sarpur – vefgátt
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Mynduð og lesin

• Transkribus/eScriptorium

• Þjálfuð í að lesa íslenska 
handskrift.

• Þjóðskjalasafnið: 

• Af 50 km. af skjölum eru 10 
km. mikilvægir.

• Um 8 milljónir mynda!

Handrit
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Hlustað og skrifað niður

• Ísmús: Talgreinir þjálfaður af Tíró 
fyrir „eldri“ hljóðupptökur.

• RÚV-hringrásin (40.000 myndbönd 
og 72.000 hljóðskrár):

1. Upptökur settar í stafrænt 
form.

2. Talgreindar hjá Tíró.

3. Lýsigögn unnin með hjálp 
gervigreindar.

4. Ný gögn hluti af þjálfun 
líkansins.

Upptökur
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Gagnavensl (opin)

• Tengir öll bæjanöfn úr 
manntölum frá 1703 til 
1920.

• Stór hluti mannanafna 
tengdur milli manntala.

• Í vinnslu að tengja við 
alþjóðlega grunna.

• Lykill að venslun gagna milli 
gagnasafna. 

Fólk og bæir
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Framtíðin
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Opnir og tengdir gagnagrunnar

• Sögulega djúp og fjölbreytt gögn.

• Almennur aðgangur lykilatriði:

• Valdeflandi aðgangur.

• Borgaralegar rannsóknir.

• „Stór“ gögn búa til nýja möguleika.

• Ábyrg þróun: 

• Persónuvernd og hugverkaréttur.

• Mikilvæg fyrir „íslenska“ tækniþróun - líka 
þróun gervigreindar.

Stafrænn menningararfur
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Vistun, tæki, þekking

• Vistun:

• Margföldun gagnamagns hjá 
menningarstofnunum.

• Tæki:

• Miðstöð stafrænnar yfirfærslu.

• Þekking og kunnátta:

• Mikilvægasti hluti innviða.

Innviðaþörfin
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Fimm ára átak

• Viðkvæmu efni bjargað.

• Farið úr smáverkefnum í 
innviðauppbyggingu og 
rekstur.

• Hröð tækniþróun fyrir 
skráningu og miðlun gagna.

• Flöskuhálsinn: Mannafli!

Hvað ef?
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